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SISTEMA NACIONAL DE CAPACITACION
DISENO DE LA ACTIVIDAD

Nombre

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

Cdadigo INAP  IN37629/22 Estado Activo
Programa )Actividades Transversales Area Sistemas, procesos y tecnologias

Fundamentacién

Tema: Gestidon administrativa, de la informacion y los datos: conceptos, practicas y normativas vinculados con la gestién
documental y los procesos de la Administracion Puablica. Incluye el analisis, la comprension y el uso de las herramientas y
procedimientos para la gestion de los datos e informacion digitales, y conceptos, nociones, practicas y aplicaciones
vinculadas al hardware y software, redes y seguridad informética. También abarca el tratamiento de la Inteligencia Artificial
(IA), la gestion de grandes volimenes de datos (Big data), el tramite administrativo digital, y la automatizacién de procesos.
Proposito: Desarrollo o fortalecimiento de capacidades

La presente actividad se enmarca en el Programa INAP Futuro, con el proposito de fortalecer las capacidades digitales.

La Economia del Conocimiento son todas aquellas actividades productivas que se caracterizan por el uso intensivo de
tecnologia y que requieren capital humano altamente calificado. Algunas de las actividades que incluyen son: el software,
servicios informaticos, digitales, produccion y posproduccién audiovisual, biotecnologia, industria aeroespacial, entre otras.

En la actualidad la economia del conocimiento representa el tercer sector exportador de nuestro pais, solo superado por el
sector sojero, y las automotrices.

Una de las grandes dificultades del sector en este momento es la escasez de recursos humanos calificados para cubrir la
demanda productiva.

En este contexto se vienen implementando diferentes politicas pubicas destinados a cubrir dicha vacancia den tematicas
relacionadas con la programacién. Esta capacitacion intenta cumplir ese objetivo.

A partir de lo mencionado y en linea con la Propuesta Formativa del INAP, en la presente actividad prevalecen los
siguientes tipos de saberes: Saber (saberes objetivados sobre la realidad organizados en sistemas de conceptos y teorias)
- Saber hacer (saberes de accién vinculados con la capacidad de intervenir) - Saber qué hacer (saberes de situacion
relacionados con la capacidad de tomar decisiones en situaciones y contextos especificos).

Contribucién esperada

Se espera, a partir de esta actividad de capacitacién, que las personas cuenten con conocimientos basicos sobre
diferentes lenguajes de programacion aplicables a los procesos que se desarrollan en las organizaciones estatales para el
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fortalecimiento y la mejora continua de las politicas publicas implementadas.

Perfil del participante

Personas trabajadoras que se desempefian en las diversas organizaciones que integran el Sector Publico Nacional,
priorizandose en el proceso de preinscripcion para la posterior asignacion de vacantes a las que se encuentren
comprendidas en las disposiciones del Convenio Colectivo de Trabajo General para la Administracion Publica Nacional
homologado mediante el Decreto No 214 de fecha 27 de febrero de 2006, y contemplando en la medida que existan
postulantes suficientes, criterios de paridad de géneros.

Requisitos: Tener acceso a internet.

Tener acceso a una computadora de escritorio, notebook u otro dispositivo movil.

Ser residente argentino.

Objetivos

Que las personas participantes logren:

- Comprender los conceptos basicos de la programacion.

- Comprender los conceptos basicos de la programacion imperativa y estructura de datos, utilizando el lenguaje de
programacion JavaScript.

- Comprender y solucionar problemas algoritmicos empleando el paradigma orientado a objetos utilizando el lenguaje de

programacion Ruby.
Contenido

Médulo uno: Fundamentos de la Programacion
Programas, procedimientos, funciones, divisién en subtareas, reutilizacion de cédigo, parametrizacion, repeticion,

alternativa comunicacional, variables, modelizacién.

Médulo dos: Programacion imperativa y estructura de datos.
Funciones, tipos de datos, variables, procedimientos, l6gica booleana, listas, registros.

Mddulo tres: Programacion orientado a Objetos
Objetos, mensajes, métodos, clases, identidad, referencias, atributos, delegacion, distribuciéon de responsabilidades,
creacion de objetos, polimorfismo, encapsulamiento, colecciones, clases, herencia, redefinicion de métodos, manejo de

excepciones.

Estrategias metodolégicas v recursos didacticos

La estrategia metodoldgica se orienta a que las personas participantes construyan conocimientos introductorios referidos a
los fundamentos de la programacion, la programacion imperativa y estructura de datos y a la programacion orientada a
objetos.

En este sentido, durante el desarrollo del curso se propone trabajar con diferentes lenguajes para introducir a las personas
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participantes en el mundo de la programacion.

Para el abordaje del primer médulo de contenidos, se utilizara Gobstones, un innovador lenguaje grafico creado por la
Universidad de Quilmes, en el que se usa un tablero con bolitas para resolver problemas. Este lenguaje, permite que una
persona sin conocimientos previos de programacion pueda aprender los conceptos fundamentales vinculados con esta
disciplina. Desde el primer encuentro con el contenido, las personas participantes ejercitan la capacidad de dividir tareas y
modularizar soluciones generando abstracciones reutilizables.

El segundo mddulo de contenidos se abordara a partir del lenguaje JavaScript, donde se presentan las nociones mas
importantes sobre programacion imperativa y estructuras de datos. A partir de este médulo, las personas participantes
entraran en contacto con un lenguaje no educativo (a diferencia del médulo previo), y uno de los mas utilizados en el
desarrollo web.

El tercer modulo de contenidos introducira el paradigma de objetos que propone solucionar problemas y modelar nuestra
realidad empleando objetos que se comunican entre ellos intercambiando mensajes. Es el paradigma mas utilizado en la
industria. En este modulo, aprenderan los conceptos introductorios con un lenguaje simple y didactico llamado Ruby, que
tiene un enfoque muy conceptual.

A modo de integracion, las personas participantes realizaran diferentes ejercitaciones practicas que contribuyen a la
integracion de los conocimientos del curso.

Recursos didacticos: Material bibliogréafico, videos y un potente editor de cédigo que les permitira aprender los conceptos

bésicos a través de la practica.

Descripcion de la modalidad

Virtual Autogestionada
Bibliografia
Material bibliografico especifico elaborado para la actividad.

Evaluacién de los aprendizajes

Evaluacion de proceso: Tendra lugar al final de la cursada, teniendo en cuenta los contenidos propuestos para cada
modulo de contenidos.

Evaluacion de producto: Al finalizar la capacitacion, los participantes podran rendir un examen online, en un dia y horario
determinado, consistente en la resolucion de 9 ejercicios. En caso de aprobar, obtendran un certificado avalado por el
Ministerio de Desarrollo Productivo de la Nacién y la CaAmara Empresarial de Software y Servicios Informéticos (CESSI).
Para rendir, sera requisito haber realizado al menos 200 ejercicios correctamente. Para aquellos que no hayan aprobado,
habra una instancia de recuperatorio.

Instrumentos para la evaluacién

Instrumentos para la evaluacién de los aprendizajes: Informes de la plataforma.

Requisitos de Asistenciay aprobacion
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-Aprobar el examen final online.

-Para poder rendir el examen deberan realizar al menos 200 ejercicios correctos dentro de la plataforma.

Duracién (Hs.)

60

Detalle sobre la duracién

8 semanas

Lugar

Plataforma Argentina Programa: http://argentinaprograma.inti.gob.ar

Se utilizara la plataforma de aprendizaje virtual como soporte para la realizacion del examen.

Perfil Instructor

Especialistas en la tematica

Origen de la demanda

INAP - Subsecretaria de la Economia del Conocimiento /Ministerio de Desarrollo Productivo de la Nacién

Prestadores Docentes

CUIT/CUIL APELLIDO Y NOMBRE
DOCENTE,EVENTUAL

SAl - Sistema de Acreditacion INAP Pag.4/4
Fecha Impresion:03/07/2025 02:13:55 Hs.



